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Miedo a volver
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Menor
conocimiento
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Criticas por el
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Menor
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comentarios
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cultura
(princesas
Disney)
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En la lucha contra la violencia de género
SEMINARIOS Y CURSOS

i Wo ESTOY SOLA

Estamos T ey VAMoS
JUNT,

Si no sabes quién,

es porque no existen diferencias

IGUALDAD 016.........

Pacto « Estado MALOS TRATOS POR VIOLENCIA DE GENERO

contra la violencia de género

Girls 4 STEM &9 tFato &P IR

MUJERES Y NINAS

FWIGES



La desigualdad de género comienza en la infancia

estereotipos educacion ambito influencia
de género familiar cultural



Juegos Serios

o

Propdsito mas alla de

entretener

Aprendizaje, cambiar actitudes o
crear concienciacion

PHYSICS
Playground

)

Aplicados con éxito en

Multiples areas
Medicina, campo militar, ciencia




OBJETIVO DEL JUEGO

Incrementar concienciacion sobre
actitudes/situaciones de

desigualdadf=igid=Nalelasl el (=1

mujeres

www.e-ucm.es/juego-igualdad/

Juego educativo que se pueda
utilizar en colegios para
concienciar y educar en
igualdad

Jugadores de 12 a 16 anos

Juego como herramienta de
reflexion que proporcione una
experiencia comun para los
alumnos

Punto de partida para promover
una discusion posterior dirigida
por el profesor


http://www.e-ucm.es/es/portfolio-item/juego-igualdad/
https://www.e-ucm.es/es/portfolio-item/juego-igualdad/

=> Enlos dias de juego los

@ jugadores se enfrentan a varias
situaciones que fomenten la
@ reflexion
cOMO EUNCIONA -> Sltuac:|o.nes en diversos
escenarios

Para incrementar su concienciacion,
todos los jugadores juegan en Instituto, casa, vida social

1° personaf\/A=ai=lfrol de chica

-=> Interactuar con distintos
personajes

Familia, pareja, comparieros

www.e-ucm.es/juego-igualdad/



http://www.e-ucm.es/es/portfolio-item/juego-igualdad/
https://www.e-ucm.es/es/portfolio-item/juego-igualdad/

Escenarios y situaciones - Casa

- Amor no es control -> Relacidén con los padres

Control por parte de la pareja Diferencias del trato a hijas e hijos

(forma de vestir, celos)




Escenarios y situaciones - Instituto

-> Participacion de la -> Profesionesy género
mujer en el deporte Women in tech




Escenarios y situaciones - Vida social

-> Estereotipos y control social

Comportamientos socialmente no

Criticas por la forma de vestir _
aceptados para las mujeres




Personajes

-> Companeras y companeros de colegio, profesores,

pareja, padres

Representan distintas actitudes sobre |la desigualdad:
Actitudes machistas y feministas tanto en hombres como en mujeres




Va, Carlos no te pases,
déjalo, si no quiere que
no juegue

Padre: TUl tienes que ser
todaluna dama. Dale un
beso a tu padre anda

Ya... es que a mi novio no le hacia gracia

Ya... no me apetecia mucho, ensefiaba demasiado

La dejo para otras ocasiones

Que le gusten los deportes

y se le den bien no la hace |
menos chica, idiota




Siguientes pasos

| © |
=

1. Desarrollo del juego

Terminar el primer prototipo del juego
con varios dias de historia

con distintos
perfiles
- Profesores
- Psicologos
- Estudiantes

2. Validacién del juego

Realizar experimentos en colegios
para probar su validez como
herramienta de

Posibilidad de co-creacién de nuevas
situaciones



Gracias por su atencion

Directora del proyecto i¢Quieres probar el juego en tu colegio?
Cristina Alonso

Contactanos:

Desarrolladoras del juego

Celia Castanos

— Cristina Alonso Fernandez -
Nuria Bango

] calonsofernandez@ucm.es
Grafista
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